branch

Plati pro vSechny typy PICAXE
Prikaz branch je funkcéné shodny s prikazem on .. goto

Syntaxe:
BRANCH offset, (address0, address1 ... addressN)

Offset - proménna nebo konstanta 0 az N, urcujici pozici skokové adresy
AddressO az addressN - naveésti, na které program preskoci

Popis:

Tento pfikaz umoznuje vétveni programu podle hodnoty proménné offset. Pokud je jeji
hodnota 0, skoCi se na prvni navésti v seznamu, pokud je hodnota 1, skoci se na druhé
naveésti atd. Pokud je hodnota vétsi, nezli odpovidd poslednimu uvedenému navésti,
neprovede se zadny skok a program pokracuje na dalsim radku.

Souvisejici prikazy:
+ ongoto
+ goto
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Priklad:
Rozsvéceni LED v zavislosti na hodnoté v proménné b1.

rese
let
low
low
low

Tow

main

inc

tl:
bl =
B.0O
B.1
B.2
B.3

bl

navésti pro inicializaci proménné a portu

vynuluj promén
nastav nizkou
nastav nizkou
nastav nizkou

nastav nizkou

nou bl
Uroven
Uroven
Uroven

Uroven

branch bl, (btn@,btnl, btn2, btn3, btn4)

goto resetl

btno:

high
goto

B.O

main

btnl:

high
goto

B.1

main

btn2:

high
goto

B.2

main

btn3:

high
goto

B.3

main

btn4:

high
goto
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B.4

main

nastav vysokou

nastav vysokou

zpét na ,main“

nastav vysokou

zpét na ,main“

nastav vysokou

zpét na ,main“

nastav vysokou

zpét na ,main“

Uroven

uroven

Uroven

uroven

Uroven

na

na

na

na

pinu B.0O
pinu B.1
pinu B.2
pinu y B.3

5 zvy$S obsah proménné bl o +1

;skok v zavislosti na obsahu bl

na

na

na

na

na

; skok na dnicializaci pri prekroceni rozsahu

1 A 1N ¢
pinu B.O a zpet na ,main

pinu B.1

pinu B.2

pinu B.3

pinu B.4



