eeprom (data)

Plati pro vSechny typy PICAXE

Syntaxe:

EEPROM {location}, (data, data ...)
DATA {location}, (data, data ...)

Location - konstanta datového typu byte, urcujici adresu paméti EEPROM (0 az 255), od niz
se zacnou data ukladat.

Pokud neni zadana, pokracuje se dal od posledniho konce. Pokud jesté nebyla specifikovana,
zacne se ukladat od adresy 0.

Data - konstanty datového typu byte, které budou do paméti ulozeny.

Popis:

Pfikaz urcCuje, ktera data maji byt uloZzena do paméti EEPROM pfi zavadéni programu.

Pokud neni pfikaz pouzit, uloZi se na pouzitelnd mista nuly. Pokud tomu chcete zabranit,
pouZijte direktivu #no_data.

Pfikaz DATA a EEPROM jsou ekvivalentni a nemaji vliv na délku programu.

S ulozenymi daty se da& pracovat pomoci pfikazl read a write.

VSechny soucasné typy PICAXE maji k dispozici 256 byte (adresy 0 az 255) paméti EEPROM.

Pouze nasledujici starsi typy maji paméti méné:
PICAXE-28, 28A 0 aZ 63
PICAXE-08, 18, 28X, 40X 0 az 127

Sdilenad pamét je pamét, kterd je vyuzivana pro ukladdani dat i pro uloZeni programu.
Proto je mozné pro ulozeni dat pouzit pouze tu ¢ast paméti, ktera neobsahuje program. Délku
programu lze zjistit v editoru PICAXE.

Nasledné pro ulozeni dat plati:

PICAXE-08 a 18 0 az (127 minus délka programu)
PICAXE-08M 0 az (255 minus délka programu)
PICAXE-14M a 20M 0 az (255 minus délka programu)
PICAXE-18M 0 az (255 minus délka programu)

PICAXE- 08M2 a 18M2 (nikoli 18M2+) 0 az (255 minus délka programu + 1792)

Souvisejici prikazy:
e read
» write
 table
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Priklad:

Vypsani uvitaci zpravy na sériovy LCD modul.

eeprom 0, (“Hello World”)

main:
for b0 = 0 to 10
read bo,bl

serout B.7,N2400, (bl)
next bo
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uloz text do EEPROM

cyklus
na¢ti 1 byte z EEPROM
odes1li 1 byte sériovou linkou na LCD

opakuj cyklus



