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else 

Platí pro všechny typy PICAXE 

Syntaxe: 

IF condition THEN 

{kód} 

ELSEIF condition THEN 

{kód} 

ELSE 

{kód} 

ENDIF 

 

SELECT CASE value 

CASE condition 

{kód} 

ELSE 

{kód} 

ENDSELECT 

Condition – podmínka cyklu je logický výraz, který určuje, zda bude cyklus proveden nebo ne. 

Kód – posloupnost příkazů, které budou prováděny v rámci cyklu. 

Popis: 

Příkaz, který se používá jak součást dalších příkazů: if .. then \ else \ endif  nebo select case \ 
case \ else \ endselect. 

 

IF condition THEN 

{kód} 

ELSE 

{kód} 

ENDIF 

Je-li podmínka splněna, program provede příkazy, které se nacházejí mezi slovy then a else. 

Jinak (= podmínka není splněna) provede příkazy mezi slovy else a endif.  Více informací 
naleznete u příkazu if. 



www.picaxe.cz 2 

IF condition THEN 

{kód} 

ELSEIF condition THEN 

{kód} 

ELSE 

{kód} 

ENDIF 

Je-li podmínka splněna, program provede příkazy, které se nacházejí mezi slovy then a else. 

Jinak (tedy když podmínka není splněna) vyhodnotí 2. podmínku uvedenou za elseif a pokud 
bude splněna, provede příkazy mezi slovy then (2. then) a else. Pokud ani 2. podmínka není 

splněna, provede příkazy mezi slovy else a endif. 

 

SELECT CASE proměnná 

CASE condition 

{kód} 

ELSE 

{kód} 

ENDSELECT 

Pokud nebude žádná z „case“ podmínek splněna, potom se provedou příkazy mezi slovem else 
a endselect. 

Více informací naleznete u příkazů select a case. 

Související příkazy: 

• if 

• if pin 

• endif 

Příklad: 

Po stisku tlačítka na C.0 se LED na B.1 rozsvítí na 5 s. 

 

main: 

if pinC.0 = 1 then ; hlídej stisk tlačítka na C.0 

goto flsh   ; v případě stisku (C.0=1) skoč na „flsh“ 

endif 

goto main   ; zpět na „main“ (nekonečná smyčka) 

 

flsh: 

high B.1   ; rozsviť LED na B.1 

pause 5000   ; čekej 5 s 

low B.1   ; zhasni LED na B.1 

goto main   ; zpět na „main“ 


