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if bit 

Platí pro PICAXE 20X2, 28X1, 28X2, 40X1, 40X2  

Syntaxe: 

Jednořádková varianta: 

IF variable BIT bitnumber SET/CLEAR THEN label 

IF variable BIT bitnumber SET/CLEAR THEN GOTO label 

IF variable BIT bitnumber SET/CLEAR THEN GOSUB label 

IF variable BIT bitnumber SET/CLEAR THEN EXIT 

Variable – proměnná, jejíž bit se bude testovat 

Bitnumber - je číslo bitu; testuje se, zda je nastaven (1) nebo vynulován (0) 

Víceřádková (bloková) varianta: 

IF variable BIT bitnumber SET/CLEAR THEN 

{kód}   

ELSEIF variable BIT bitnumber SET/CLEAR THEN 

{kód} 

ELSE 

{kód} 

ENDIF 

Variable – proměnná, jejíž bit se bude testovat 

Bitnumber – je číslo bitu; testuje se, zda je nastaven (log.1) nebo vynulován (log.0) 

Popis: 

Větví program v závislosti na nastavení konkrétního bitu. 

Související příkazy: 

• if 

• clearbit 

• setbit 

• togglebit 
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Příklad 1: 

Tento program demonstruje volání jednoho ze dvou podprogramů v závislosti na nastavení 
nejméně významného bitu proměnné b10. Je-li tento bit nastaven (set), je v proměnné b10 

uloženo liché číslo, je-li vynulován (clear), je v proměnné b10 uloženo sudé číslo. 

 

main: 

b10 = b10 + 1 

if b10 bit 0 set then 

gosub oddvalue 

else 

gosub evenvalue 

end if 

goto main 

Příklad 2: 

main: 

b10 = b10 + 1 

if b10 bit 0 clear then 

gosub evenvalue 

else 

gosub oddvalue 

end if 

goto main 

 


