if

Plati pro vSechny typy PICAXE

Syntaxe p¥i pouziti jednoho Fadku:
IF condition THEN label

IF condition THEN GOTO label
IF condition THEN GOSUB label
IF condition THEN EXIT

Syntaxe pfi pouziti vice Fadk:
IF condition THEN
{k6d}>
ELSEIF condition THEN
{k6d}>
ELSE
{kod}
ENDIF

Condition - podminka je logicky vyraz, pfi jejimz splnéni budou vykonany pfikazy umisténé
za then. Pfi nesplnéni podminky budou vykonany pfikazy za else (je-li pouzito), jinak program
pokracuje dalSim fadkem

Koéd - posloupnost piikazl kterd bude provedena v zdvislosti na vyhodnoceni podminky -
condition. Posloupnost miZe obsahovat vykonné piikazy, nebo dalsi podminéné ptikazy if

Popis:

Vykona Cast programového kédu v zavislosti na splnéni podminky.

Pokud je podminka splnéna, budou vykonany pfikazy umisténé za pfikazem then, v pfipadé,
Zze podminka neni splnéna a je pritomen pfikaz else, budou vykonany pfikazy umisténé za
timto prikazem. Neni-li pfikaz else pouzit, program pokracuje nasledujicim radkem.

Pfikaz if musi byt ukoncen pfikazem endif.

Podminka mize obsahovat nejen promé&nné, ale také mize testovat stav pin{ portd.

Podminku testujici vnéjsi piny je vhodné vlozit do téla nekonec¢né smycky a pro jeji ukonceni
pouzit pfikaz exit.

Podminky - conditions
Pro porovnani obsahu proménné s konkrétni hodnotou:

IF bl >= 10 THEN ...
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Pro porovnani dvou proménnych:
IF b2 < b3 THEN ...

Pouzitelna porovnavaci pravidla:
= rovna se
is rovna se
<> nerovna se
1= nerovna se
vetsi nez
mensi nez

vétsi nebo rovno

ANV AV

mensi nebo rovno

Pro zjisténi stavu vstupniho pinu:

IF pin2 = 1 THEN GOSUB buttonpushed

IF pinC.0 = 0 THEN GOSUB buttonnotpushed

Vicenasobna podminka cyklu (slozena podminka)

Pro vytvoreni slozitéjsi podminky cyklu se pouzivaji logické operatory:

logicky soucin - AND (a zaroven) - musi platit obé podminky a platila i vysledna
logicky soucet - OR (nebo) - plati-li jedna z podminek, pak plati celd podminka

IF bO > 10 AND b0 < 20 THEN GOTO
between

je-li b0>10 a zaroven b0<20, pak sko¢ na ,between“ (musi platit obé dvé podminky
soucasné).

IF pinC.® = 1 OR bl = 1 OR b2 = 3 THEN
EXIT
je-li C.0=1 nebo bl1=1 nebo b2=3, pak ukondi tuto ¢ast programu (staci, aby platila aspon

jedna z podminek).
IF condition THEN label
Je-li podminka splnéna, program prejde (skoci) na misto specifikované label (navésti). Pfikaz

je zkracenym zapisem ptikazu IF condition THEN GOTO label.

IF condition THEN GOTO label
Je-li podminka splnéna, program prejde (skoci) na misto specifikované label (navésti).

IF condition THEN GOSUB label
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Je-li podminka splnéna, program spusti podprogram (odskoci si do podprogramu) na misto
specifikované label (navésti). Pro navrat z podprogramu se pouzije pfikaz return, po navratu
pokracuje program nasledujicim prikazem.

IF condition THEN EXIT

Je-li podminka splnéna, program ukonci aktualni cyklus (do .. loop nebo for .. next) a prejde
na nasledujici pfikaz za cyklem.

IF condition THEN

{koéd}

ENDIF

Je-li podminka splnéna, program provede prikazy, které se nachazeji mezi slovy then a endif.

IF condition THEN

{kéd}

ELSE

{koéd}

ENDIF

Je-li podminka splnéna, program provede prikazy, které se nachazeji mezi slovy then a else.
Jinak (= podminka neni splnéna) provede ptikazy mezi slovy else a endif.

IF condition THEN

{kéd}

ELSEIF condition THEN

{koéd}

ENDIF

Je-li podminka splnéna, program provede prikazy, které se nachazeji mezi slovy then a else.

Jinak (= podminka neni splnéna) vyhodnoti 2. podminku uvedenou za elseif a pokud bude
splnéna, provede pfikazy mezi slovy then (2. then) a endif. Pokud ani 2. podminka neni
splnéna, prejde na dalsi prikaz za endif.

IF condition THEN
{kod}

ELSEIF condition THEN
{kod}

ELSEIF condition THEN
{kod}

ENDIF

Pouziti stejné jako v prechazejicim pripadé, pouze testovano vice podminek. Pokud je to
mozné, je vhodné radé&ji pouzit prikaz select case.

WWW.picaxe.cz 3



IF condition THEN

{kéd}

ELSEIF condition THEN

{koéd}

ELSE

{koéd}

ENDIF

Je-li podminka splnéna, program provede pfikazy, které se nachazeji mezi slovy then a else.

Jinak (= podminka neni splnéna) vyhodnoti 2. podminku uvedenou za elseif a pokud bude
splnéna, provede prikazy mezi slovy then (2. then) a else. Pokud ani 2. podminka neni
splnéna, provede prikazy mezi slovy else a endif.

Souvisejici prikazy:
e if pin

. else

 endif

Priklad:
Po pfivedeni log.1 na C.0 se LED na B.1 rozsviti na 5 s.

main:

if pinC.0 = 1 then ; hlidej uUroven na C.0

goto flsh ; v pripadé stisku (C.0=1) sko¢ na ,flsh®
endif

goto main 5 zpét na ,,main®“ (nekonecna smycka)

flsh:

high B.1 ; rozsvit LED na B.1

pause 5000 ; Cekej 5 s

low B.1 3 zhasni LED na B.1

goto main 5 zpét na ,main“
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