let

Plati pro vSechny typy PICAXE

Syntaxe:

{LET} variable = {-} value ?? value ...

Variable - proménna do které bude pfifazovano (pro PICAXE fady M2: b0 az b27, w0 az wi4)
Value(s) - proménna nebo konstanta, ktera ma byt ulozena

{LET} dirs = value

{LET} dirsA = value
{LET} dirsB = value
{LET} dirsC = value
{LET} dirsD = value

Value - proménna nebo konstanta, ktera konfiguruje piny konkrétniho portu jako: 1 — vstupni
nebo 0 - vystupni

{LET} pins = value

{LET} pinsA = value
{LET} pinsB = value
{LET} pinsC = value
{LET} pinsD = value

Value - promé&nné/konstanty, nastavujici hodnotu jednotlivych pind na konkrétnim portu

Popis:

Prifadi do proménné ,variable" vysledek operace za rovnitkem, nebo pfifadi portu hodnotu
ur¢enou hodnotou ,value". VZzdy musi byt zachovan stejny datovy typ na obou stranach
rovnitka (byte = byte; word = word).

Klicové slovo ,let" je nepovinné.

POZOR - matematické operace se provadéji zasadné zleva do prava.

Vysledek operace je vzdy celociselny v rozsahu word, nebo byte.
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Pouzitelné matematické operatory a funkce:

+

*

% %

/

// (nebo %)
MAX

MIN

scitani

odcitani

nasobeni (nizsi byty vysledku)

nasobeni (vyssi byty vysledku)

celociselné déleni

modulo = zbytek po celoCiselném déleni
omezi vysledek shora na maximalni hodnotu
omezi vysledek zdola na minimalni hodnotu

AND (nebo &) bitovy operator AND, provede log. soucin mezi jednotlivymi bity

OR (nebo |)
XOR

NAND

NOR
ANDNOT (ne

bitovy operator OR, provede log. soucet mezi jednotlivymi bity
bitovy operator XOR, provede exkluzivni disjunkci mezi jedn. bity
bitovy operator NAND, provede negovany soucin mezi jedn. bity
bitovy operator NOR, provede negovany soucet mezi jedn. bity

bo &/) bitovy operator AND NOT, provede logicky soucin s druhym
operatorem negovanym (nerovna se NAND)

ORNOT (nebo |/) bitovy operator OR NOT, provede logicky souclet s druhym

XNOR (nebo

operatorem negovanym (nerovna se NOR)

~ /) bitovy operator XOR NOT, provede exkluzivni disjunkci s druhym
operatorem negovanym (nerovna se XOR)

U PICAXE fFady X1 a X2 je také mozno pouzit:

<<

>>

x/

SIN

cos

SQR

INV

NCD

DCD
BINTOBCD
BCDTOBIN
REV

DIG

bitové posunuti doleva

bitové posunuti doprava

déleni (vraci prostfedni ¢ast vysledku)

sinus, argument ve stupnich (0 to 65535), vraci vysledek*100
cosinus, argument ve stupnich (0 to 65535), vraci vysledek*100
druha odmocnina

invertovani

NCD n, je totozné jako - cela ¢ast z druhé odmocniny n

DCD n, je totozné jako - 2n

prevod z binarniho Cisla do BCD kédu

prevod z BCD kdédu na binarni cislo

upravi sifku dat

vrati BCD Cislice

LET dirs / dirsA / dirsB / dirsC / dirsD = value

Pro praci s vnéjsimi

piny je tfeba nastavit zda jde o pin vstupni, ¢i vystupni. Je mnoho

zplsobu (input, output, high, low...) nebo je mozné pouZit ptikaz LET dirs.

Plati, ze pfi nastaven
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i je 1 = vstupni pin a 0 = vystupni pin.



LET pins / pinsA / pinsB / pinsC / pinsD = value

PFi praci s vnéjSimi vystupnimi piny je tfeba nastavit jejich vystup. Je mozné je nastavovat
pomoci high, low, apod. nebo je mozné pouzit pfikaz LET pins. Pfed jeho pouzitim je tfeba
nakonfigurovat pin jako vystupni.

Plati, pokud bychom pracovali s portem C (LET pinsC), zZe:

0.bit = C.0, 1.bit = C.1, 2.bit = C.2, ..., dale plati, ze high = 1, low = 0.

Priklad:
ZvysSujici se signal, s demonstraci matematickych operaci.

main:

inc bo ;5 zvys b0 o +1

sound B.7, (b0,50) ;3 ton na vystup B.7

if b0 > 50 then rest ;5 kdyz je b0 vétsi nez 50 odskol na ,rest“
goto main 5 zpeét na ,main*

rest:

let b0 = b0 max 10 ;3 omez horni hranici obsahu proménné b.0
goto main 5 zpét na ,main“
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