loop

Plati pro vSechny typy PICAXE

Syntaxe:
DO

{kéd}
LOOP

DO WHILE/UNTIL condition

{kéd}
LOOP
DO

{kéd}

LOOP WHILE/UNTIL condition

Condition - podminka cyklu je logicky vyraz, ktery urcuje, zda bude cyklus proveden nebo ne
Koéd - posloupnost piikazQ, které budou provadény v rdmci cyklu

Popis:
Smycka do .. loop ohranicuje ¢ast programového kdédu, ktery ma byt provadén opakovang,
dokud je nebo neni splnéna podminka cyklu.

Piiklady pouziti podminky:
« podle stavu pinl - je-li spIlnéno, Ze pin C.1 se rovna 0, pak provadéj cyklus (pfeklapéj B.7)

DO WHILE pinC.1 = 0
TOGGLE B.7
LOOP

» podle hodnot proménnych - je-li splnéno, ze b0 je mensi nez bl, pak provadéj cyklus
(pfeklapéj B.7 a zvétSuj b0)

DO WHILE b0 < bl
TOGGLE B.7

bo = b + 1
LOOP
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Operatory, které mohou byt pouzity pro vytvoreni podminky cyklu:
= rovna se
is rovna se
<> nerovna se

1= nerovna se

> vetsi

< mensi

>= vétsi nebo rovno
<= mensi nebo rovno

Vicenasobna podminka cyklu (slozena podminka)
Pro vytvoreni slozitéjsi podminky cyklu se pouzivaji logické operatory:

logicky soucin - AND (a zaroven) - musi platit obé podminky aby platila i vysledna
logicky soucet - OR (nebo) - plati-li jedna z podminek, pak plati celd podminka.

DO WHILE pin2 = 1 AND pin4 = 1 ; proved, pokud je pin2=1 a zaroven i pin4=1

LOOP UNTIL b0 2 OR b3 > b4 ; opakuj, pokud je b0=2 nebo b3>b4

Ukazky pouziti cyklu do .. loop:

DO
{koéd}
LOOP

Nekonecna smycka, cyklus je mozno ukoncit pouze pFikazem exit; v tom pfipadé bude
program pokracovat nasledujicim pfikazem.

DO WHILE condition
{kod?
LOOP

DO UNTIL condition
{kod?
LOOP

Cyklus se bude provadét tak dlouho, az je (while) nebo neni (until) podminka splnéna. Cyklus
nemusi probéhnout ani jednou. Cyklus je mozno predcasné ukoncit pfikazem exit.
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DO
{kod?
LOOP WHILE condition

DO
{kod?
LOOP UNTIL condition

Cyklus se bude provadét tak dlouho, az je (while) nebo neni (until) podminka splnéna. Cyklus
vzdy probéhne alespon jednou. Cyklus je mozno predcasné ukoncit pfikazem exit.

re

Souvisejici prikazy:
 loop
o exit

Priklad:
LED 5-krat blikne, mozno predc¢asné ukoncit privedenim log. 1 na C.1.

let b2 =1 3 nastav pocatecéni hodnotu b2
do ; zacatek cyklu do .. loop
high B.1 3 nastav vysokou Uroven na B.l1
pause 1000 ; Cekej 1s

low B.1 3 nastav nizkou Uroven na B.1
pause 1000 ; Cekej 1s

inc b2 5 zvys$S hodnotu b2 o 1

if pinC.1 = 1 then exit ; zjisti stav pinu C.1, pripadné ukonci cyklus

loop while b2 < 5 5 zpét na zacatek cyklu do .. loop
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