push

Plati pro PICAXE 20X2, 28X2, 40X2

Syntaxe:
PUSH data {, data, data ...}

Data - jeden byte, proménna nebo konstanta, ktera bude ulozena do zasobniku.

Popis:
Ulozi hodnotu proménné nebo konstantu o velikosti jednoho byte do zasobniku.

Proménna typu bit bude doplnéna na velikost byte. VSechny hodnoty dfive uloZzené budou
posunuty o jedno misto a nova hodnota bude uloZzena na zacatek zasobniku. Zasobnik je
32 byte hluboky a je oddéleny od zasobniku pouzivaného ptikazy pushram a popram.

Poradi vkladani a odbéru proménnych

Proménné jsou ze zasobniku odebirany v opacném poradi, nez v jakém jsou do né&j vkladany.
Je-li napred vloZena hodnota b1l a poté hodnota b2, pak se ze zasobniku odebere nejprve b2 a
pak bl. Pro zasobnik tohoto typu se pouziva zkratka LIFO. (Last In First Out — prvni dovnitF
posledni ven.)

Jsou-li proménné b1l a b2 vkladany do zasobniku jednim pfikazem push, je nutno je pfikazem
pop ze zasobniku odebrat v opac¢ném poradi, nez byly vlozeny.

Tedy...

push bl, b2
gosub myroutine
pop b2, bl

... je totéz, jako:
push bl

push b2

gosub myroutine
pop b2

pop bl

Proménné datového typu word

Vsimnéte si, ze zasobnik ma Sitku 1 byte, coz je tfeba brat v Uvahu pfi pouzivani proménnych
typu word. Kdyz je v pfikazu push uvedena proménna typu word, ulozi se do zasobniku jen
nejméné vyznamny byte. Kdyz se pouzije proménna typu word v pfikazu pop, ze zasobniku se
precte pouze jeden byte (vyssi byte bude nulovy).

Pokud je tedy tfeba ulozit proménnou typu word do zasobniku, je nutno ulozit kazdy jeji byte
zvlast. Napfiklad proménna w2 se sklada ze dvou byte: b5 (MSB vyznamnéjsi byte) a b4 (LSB
méné vyznamny byte). Zrovna tak pfi naditani proménné typu word ze zasobniku je tfeba
nadist kazdy yte zvlast. Mé&jte prosim na paméti, Zze byty musi byt nacteny v opaéném poradi,
nez v jakém byly ukladany.

WWW.picaxe.cz 1



UlozZeni a nasledujici nacteni proménné W2 je v nasledujicim pfikladu:

push b4 ;3 uloz proménnou w2 do zasobniku
push b5

pop b5 ; vyjmi proménnou w2 ze zasobniku
pop b4

Souvisejici prikazy:

* pop
e pushram

Priklad 1:

Priklad ukazuje, jak je proména b0 uloZzena do zasobniku, nasledné se zméni jeji hodnota, a
nakonec je plvodni hodnota obnovena ptikazem pop.

main:

bo = 0

sertxd("Before push, be=", #bo, cr, 1f)
push b@

sertxd("After push, bo=", #bo0, cr, 1f)
bo = 99

sertxd("After change, boO=", #b0, cr, 1f)
pop bo

sertxd("After pop, beO=", #b0, cr, 1f)

end

Priklad 2:

main:
bl = 11
b2 = 22
push b1l
push b2
bl = 99
b2 = 99
pop b2
pop bl
sertxd("bl=", #bl, " b2=", #b2, cr, 1f)
end
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Priklad 3:

main:

bl = 11

b2 = 22
push bl, b2
bl = 99

b2 = 99

pop b2, bl

sertxd("bl=", #bl, " b2=", #b2, cr, 1f)

end

Priklad 4:
main:

bo = 11
push 1, b0
gosub mysub

bl = 22
push 2, bl
gosub mysub

end

mysub:
pop b2
pop bl
sertxd("bl=", #b1l, " b2=", #b2, cr, 1f)

return
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