run

Plati pro PICAXE 14M2, 18M2, 20M2, 20X2, 28X2, 40X2

Syntaxe:
RUN slot

Slot - je proménna nebo konstanta urcujici, ktery program bude spustén

Popis:

PICAXE 08M2 podporuje pouze slot 0.

PICAXE 14M2, 18M2 a 20M2 maji dva samostatné vnitfni programové sloty.

PICAXE 20X2 podporuje pouze slot 0.

PICAXE 28X2 a 40X2 maji ¢tyFi samostatné vnitfni programové sloty.

Po resetu je vzdy spustén program ze slotu 0.

Novy program se ulozi do slotu urceného direktivou #slot, kterd se vklada do zdrojového kodu.
Pokud tato direktiva neni pouzita, program se ulozZi do slotu 0. Do jednoho slotu je mozno
vlozit jen jeden program. Ulozenim programu do vybraného slotu nejsou programy v ostatnich
slotech ovlivnény.

Chcete-li spustit program z jiného slotu, napfiklad ze slotu 1 (v kdédu programu urceno
direktivou #slot 1), pouzijte pfikaz runl. Tento pfikaz zastavi béh aktualné provadéného
programu a spusti program, uloZzeny ve slotu 1. Nastaveni pin( a obsah proménnych zlstane
zachovan, takZze mohou byt mezi programy sdileny. VSechny ostatni programové funkce,
napriklad gosub a return jsou ale pfi spusténi druhého programu vynulovany. Program ve
slotu 1 Ize tedy pouzit jen jako ndhradu za odskok na dané navésti a nikoli jako podprogram.
V programu ve slotu 1 midZete také pouzit piikaz run 0 a restartovat tak program ve slotu 0.
Pokud chcete navic vynulovat proménné, musite ke spusténi programu ve slotu 0 pouzit prikaz
reset, coz je totéz, jako run 0 + reset proménnych.

PICAXE ma pouze jednu vnitfni oblast dat EEPROM (pouzivanou pfikazy eeprom, read a write),
kterou sdili vSechny programové sloty. Nahrani programu do libovolného slotu bude vzdy
aktualizovat tutéz (sdilenou) pamét EEPROM. Chcete-li tuto aktualizaci zakazat, je mozné v
zavadéném programu pouzit direktivu #no_data. Tim se zabrani aktualizaci datové oblasti
EEPROM (tj. pfipadny pfikaz EEPROM je ignorovan).
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Externi programové sloty

Stejné jako interni pamétové sloty, u PICAXE Fady X2 mizete pouZit dal&i 4 sloty pfipojenim
externi I2C paméti EEPROM (24LC128). ProtoZe na sbérnici I2C mUzZe byt pouZito az 8 pamé&ti
typu 24LC128, dostadvame teoreticky aZ 32 (8x4) dalSich programovych slotd.

Pro pamét 24LC128 na adrese 0 (tj. piny A0, Al, A2 vSechny pfipojen k 0V) jsou externi
programové sloty Cislovany 4 az 7, pro dalsi paméti 24LC128 je Cislo slotu vypocitano
nasledovné:

Bit7 241L.C128 adresovaci pin A2
Bit6 241L.C128 adresovaci pin Al
Bit5 241.C128 adresovaci pin A0
Bit4 vyhrazeno pro budouci pouziti, nastavte na 0
Bit3 vyhrazeno pro budouci pouziti, nastavte na 0
Bit2 1=12C

0 = internal

Bitl1 az 0 kombinace vybere jeden ze 4 moznych slotl

Spusténi programu z externi I2C paméti ma nasledujici omezeni:
« 12C sbérnice je vyhrazena pouze pro ¢teni programu

» Vystupy pouzité pro I2C nemohou byt pouzity pro zadny jiny Gcel

» Veskeré prikazy pro hardwarové I12C a SPI jsou zcela ignorovany

» Rychlost provadéni programu je snizena vzhledem k relativné pomalé rychlosti ¢teni dat z
externi paméti 24LC128

« Externi pamét 24LC128 slouzi pouze k ulozeni programu. Veskerad data, nahrana pfikazem
eeprom, nejsou ulozena externé. Prikazy read a write i nadale pouzivaji vnitfni EEPROM
PICAXE.

Viz také pfikaz booti2c, coz mdZe byt vhodné&jsi pro pouziti slotd 4 aZ 7.

Dalsi informace

Obvyklym zplsobem vyuziti programovych slotl je otestovat pfi startu logické kombinace na
ur¢enych vstupech (napfiklad pfipojenych k prepinaci nebo zkratovacim propojkam) a pak
spustit program ze slotu, uréeného touto kombinaci vstupd.

Programové sloty také mohou byt pouzity v rdmci jednoho programu, ale musite vzit v Gvahu
nasledujici:

« Mezi sloty nemohou byt sdileny Zzadné podprogramy ani preruseni.

» Gosub / return stack se p¥i prechodu z jednoho slotu do druhého resetuje.

« Vystupy a proménné ani zapisnikova pamét resetovany nejsou.

 Pfikaz run X je tfeba povazovat za goto na zacatek programu X

« Run 0 neni totéz jako prikaz reset, protoze pfikaz reset také nuluje vSechny proménné a
prevede vSechny piny na vstupy.

Souvisejici prikazy:
 booti2c
e #slot
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Priklad:
Tento program spusti kdd ve slotu 1 nebo 2 v zavislosti na stavu dvou vstupnich pinl pfi
spusténi programu.

#slot 0O

init:

if pinC.1 = 1 then ; test vstupniho pinu po resetu

run 1 ;5 je 1i pin C.1 roven 1, spusti se program se slotu 1
endif

if pinC.2 = 1 then ; test vstupniho pinu po resetu

run 2 5 je 1i pin C.2 roven 1, spusti se program se slotu 2
endif

main:

high B.1 ; jinak se spusti program ze sloto 0

etc 5 ... pokracovani koédu
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