setint

Plati pro vSechny typy PICAXE kromé 08, 18 a 28

Syntaxe:

SETINT OFF
SETINT input, mask
SETINT AND input, mask (AND s podminkou)

Dalsi moznosti pro PICAXE M2, X1, X2:

SETINT OR input, mask (OR s podminkou)
SETINT NOT input, mask (NAND spodminkou)
SETINT input, mask, port (pouze PICAXE Fady X2)

SETINT NOT input, mask, port (pouze PICAXE Fady X2)

Input - proménnda nebo konstanta (0 az 255) urcuje, jaka logicka Uroven na konkrétnim
vstupnim pinu vyvola preruseni

Mask - proménna nebo konstanta (0 az 255), tvofi masku, jejiz hodnota urcuje, na kterych
pinech ma byt sledovan pozadavek na pferuseni

Port - u PICAXE Fady X2 urcuje port (A, B, C, D)

Popis:

Nastavuje podminky preruseni béhu programu vnéjsi udalosti.

Pfi pozadované hodnoté na vstupnich pinech portu C prerusi béh programu a skoci do
podprogramu (gosub) na pevné urCené naveésti ,interrupt". Po oSetfeni preruSeni se vrati zpét
do hlavniho programu.

Pozor, pii skoku se neukladaji zadné promeénné z hlavniho programu.

U PICAXE rfady X2 je mozné parametrem port vybrat sledovany port, ktery vyvola preruseni.
Pozor, vzdy miize byt aktivni jen jedno pferuseni, bud’ vnéjsi ,setint"“, nebo vnitfni
~setnitflags".

V zdakladnim nastaveni musi byt splnény vSechny podminky na vSech pinech (AND), u PICAXE
fady M2 je mozno pouzit funkci OR, staci tedy, aby byla splnéna podminka na jednom z
hlidanych pinu a funkci NOT z AND, tedy alespon jedna podminka nesmi byt spinéna.

Nastaveni preruSeni je nejrychlej$im zplsobem reakce na poZadované kombinace na
stavovém bytu. Dotaz na stav pinl se provadi po kazdém piikazu, taktu melodie a stdle
béhem prikazu wait.
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Piiklady nastaveni proménné input a mask:

setintflags %00000010,%00000010
vyvola preruseni, pokud je C.1 = 1

setintflags %00000000,%00000010
vyvola preruseni, pokud je C.1 = 0

setintflags %00000011,%00000111
vyvola preruseni, pokud je C.0 =1 AND C.1 =1 ANDC.2=0

(funkce AND znamena ,a zaroven", tzn. Ze preruseni se vyvola, jen kdyzZ jsou splnény vSechny
podminky)

Pro PICAXE Fady M2 je mozno pouzit i nasledujici moznosti:

setintflags OR %00000011,%00000111
vyvola preruseni, pokud je CO=10RC.1=10RC.2=0

(funkce OR znamena ,nebo", tzn. Ze preruSeni se vyvola, pokud je splnéna aspon jedna z
podminek)

setintflags NOT %00000011,%00000111
vyvola preruseni, pokud je NOT(C.0 = 1 AND C.1 = 1 AND C.2 = 0)

(funkce NOT z AND znamena ,neni alespon jeden", tzn. Ze preruseni se vyvola, pokud alespon
jedna podminka neni splnéna)

K ukonceni preruseni slouzi ptikaz SETINT OFF.

Omezeni:
U nékterych modell je omezen pocet vyuzitelnych pinl. Defaultni port je port C.
14M/14M2 - pouze vstupy 0, 1, 2

20M - pouze vstupy 1 az 5
20M2/20X2 - pouze vstupy C.1 az C.5
40X2 - pfi pouziti portu A mohou byt pouzity pouze piny A.0 az A.3

Poznamky k obsluze pferuseni:

Pferuseni vyvolané prikazem SETINT musi mit odpovidajici obsluhu - proceduru, ktera
preruseni vyhodnoti (obslouzi) a je ukoncena pfikazem return.

Pokud ma byt preruseni provadéno opakované, je tfeba ho v ramci obsluhy preruseni znovu
povolit — nastavit.

Nedojde-li k vynulovani pferuseni - zruSeni vstupniho stavu, a soucasné k opétovnému
povoleni preruéeni, miZe dojit k opakovanému vyvolani hned po provedeni pfikazu return.

Po navratu z prerudeni pokracuje program dal$im fadkem; mdize tedy dojit ke zkraceni pfikazt
pause, wait, play nebo tune.
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Souvisejici prikazy:
 hintsetup
« setintflags

e pullup

Priklad:

Ukazka spravné obsluhy preruseni, LED na B.1 bude svitit, pokud C.7 = 1

setint %10000000,%10000000,C

main:
low B.1
pause 2000

goto main

interrupt:

high B.1

if pinC.7 = 1 then -dinterrupt
pause 2000

setint %10000000,%10000000.C

return
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nastaveni vstupnich pind a masky na C.7=1

hlavni program
vypni LED na B.1
cekej 2 s

zpét na ,main“

obsluha preruseni

rozsvit LED na B.1

opakuj, dokud ddvod preruseni nepomine
cekej 2 s

znovu nastav preruseni

vrat rizeni hlavnimu programu



