shiftout (spiout)

Plati pro PICAXE 20X2, 28X1, 28X2, 40X1, 40X2

Syntaxe:

SHIFTOUT sclk, sdata, mode, (data{/ bits}, {data{/ bits},...})
SPIOUT sclk, sdata, mode, (data{/ bits}, {data{/ bits},...})

Sclk - je proménna nebo konstanta, kterd urcuje I/0 kontakt pro taktovaci signal.
Sdata - je proménna nebo konstanta, ktera urcuje I/O kontakt pro vystup dat.
Mode - je proménna nebo konstanta (0 az 3), ktera urcuje mod:

LSBFirst_L  (LSB se vysouva prvni, klidova Uroven low)
MSBFirst_L  (MSB se vysouva prvni, klidova uroven low)
LSBFirst_ H (LSB se vysouva prvni, klidova uroven high)
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MSBFirst_H (MSB se vysouva prvni, klidova Uroven high)

Data - je proménna nebo konstanta, v niz jsou ulozena data urena k odeslani.
Bits - (voliteln@) je parametr, uréujici pocet prendsenych bitd. Neni-li pouZit, je nastaven
pocet bitd na 8.

LSB = Least Significant Bit, je nejméné vyznamny bit v binarnim vyjadreni Cisla; v obvyklém
dvojkovém zapisu jde o bit nejvice vpravo (vzhledem k Umluvé psani méné platnych Cislic
vpravo). LSB muze uréovat lichost nebo sudost &isla.

MSB = Most Significant Bit je nejvyznamnéjsi bit v binarnim vyjadreni cisla; v obvyklém
dvojkovém zapisu jde o bit nejvice vlevo. MSB ma casto zvlastni vyznam - napfiklad ve
dvojkovém doplnku urcuje znaménko cisla.

Popis:

Pfikaz shiftout (alternativni nazev prikazu je spiout) je u PICAXE fady X1 a X2 urcen k Cisté
programové synchronni sériové (SPI) komunikaci. U téchto PICAXE je ale zaroven mozno
pouzivat i pfikaz hspiout.

Pfi vychozim nastaveni je posouvano 8 bitl. Odlisny poéet posouvanych bitd (1 aZ 8) Ize
nastavit volitelnym parametrem bits. Pokud tedy budete chtit vysunout 12 bit{, rozdélte je na
dva bajty, prvnim byte se ptesune cely (8 bit) a z druhého jen 4 bity.

Pokud se vysouva nejprve MSB bit (mdd 1 a 3), bity jsou posouvany doleva, takze pokud
chcete vysunout jen 4 bity, musi byt umistény na pozicich 7 az 4 (nikoli 3 az 0) . Pokud se
vysouva nejprve LSB bit (mdd 0 a 2) jsou bity posouvany doprava, takze vySe zminéné 4 bity
musi byt naopak umistény na pozicich 0 az 3.

PFi pripojovani SPI zafizeni méjte na pameéti, Ze pin data-in zafizeni musite spojit s pinem
data-out PICAXE.

PFikaz shiftout je uréen jen pro PICAXE fady X1 a X2. U ostatnich PICAXE ale mizete nahradit
pfikaz shiftout nize uvedenymi podprogramy.
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Vliv zvyseni taktovaci frekvence

Zvyseni taktovaci frekvence PICAXE zvysi také taktovaci frekvenci SPI.

Souvisejici prikazy:

 shiftin

 hspisetup

 hspiout

Priklad

1:

Pfikazem spiout se vysouva nejprve LSB

spiout

Priklad

;*****
symbol
symbo'l
symbo'l
symbol
symbol
symbol
symbo'l
symbo'l

symbo'l
for 12

;*****

1,2,LSB_First, (bl / 8)

2:

5 vysunuti 8 bitd z proménné bl

Sample symbol definitions **xx*x

sclk = 5

sdata = 7
serdata = 1dinput?
b7

counter
mask = w4
var_in = w5
var_out = w6
bits = 8
MSBvalue = 128
bits)

Shiftout LSB first xx*x%x

shiftout_LSBFirst:

for counter = 1 to bits

mask =

var_out & 1

low sdata

if mask = 0 then skipLSB

high sdata

skipLSB:
pulsout sclk,1l

var_out = var_out / 2

next counter

return
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taktovani (vystup)

data (vystupni pin pro data)

data (vstupni pin pro data, note 1input7)
poc¢itadlo smycky

bit masking variable

data variable used during shiftin

data variable used during shiftout

number of bits

MSBvalue =128 for 8 bits, 512 for 10 bits, 2048

number of bits
mask LSB

data low

data high

taktovaci pulz délky 10us
shift variable right for LSB



Priklad 3:

;x*%xxx Sample symbol definitions xx¥xx

symbol sclk = 5 ; clock (output pin)

symbol sdata = 7 ; data (output pin for shiftout)

symbol serdata = 1input7 ; data (input pin for shiftin, note input7)
symbol counter = b7 ; variable used during loop

symbol mask = w4 ; bit masking variable

symbol var_in = w5 ; data variable used durig shiftin

symbol var_out = w6 ; data variable used during shiftout

symbol bits = 8 ; number of bits

symbol MSBvalue = 128 ; MSBvalue =128 for 8 bits, 512 for 10 bits, 2048

for 12 bits)

s**xx*% Shiftout MSB first **xxxx
shiftout_MSBFirst:

for counter = 1 to bits ; pocet bitd
mask = var_out & MSBValue ; maska MSB
high sdata 5y pin data high
if mask = 0 then skipMSB

low sdata ; pin data low
skipMSB:

pulsout sclk,1l
var_out = var_out x 2
next counter

return
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taktovaci pulz délky 10us

posun proménné vlevo, nejprve MSB



