symbol

Plati pro vSechny typy PICAXE

Syntaxe:
SYMBOL symbolname = value

Symbolname - textovy fetézec zadinajici pismenem nebo podtrzitkem

Value - konstanta, proménna nebo matematickd operace, kterda je nahrazena textovym
retézcem

Popis:

Pfifadi symbolu hodnotu nebo vytvofi pfresmérovani na proménnou. Matematické operatory je
mozné pouzit jen na konstanty.

Symboly zpfehledniuji strukturu programu a usnadnuji jeho zménu.

Symboly nemaji vliv na délku programu.

Symboly mohou ve jméné obsahovat Ciselné znaky, ale nesméji jimi zacinat. Samoziejmé
nemohou byt stejné jako vyhrazena slova - pfikazy. Pro vstupy a vystupy nejde pouzit jméno
pin0, ...

re

Souvisejici prikazy:
* let
e #define

Priklad:
Pouziti symbolu pro vystupni pin, vstupni pin a proménnou.

symbol RED_LED
symbol PUSH_SW

B.7 ; definice vystupniho pinu

pinC.1 ; definice vstupniho pinu

symbol DELAY = b0 ; definice proménné

let DELAY = 200 ; prirad do DELAY (b®) hodnotu 200
main:

high RED_LED ; rozsvit RED_LED (nastav B.7 = 1)
pause DELAY ; Cekej 0,2 s

low RED_LED 3y zhasni RED_LED (nastav B.7 = 0)
pause DELAY ; Cekej 0,2 s

goto main 5 zpeét na ,main*
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